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1. JUSTIFICACION
          La Asignatura Seminario de Informática se ofrece a los estudiantes de Informática de
la Universidad del Caribe para crear escenarios que les permitan retroalimentar con
informaciones actualizadas los aprendizajes construidos durante su carrera.
         El desarrollo tecnológico tiene su más clara expresión en los avances logrados en el
área de las computadoras; los cambios efectuados aquí han revolucionado a todas las
ciencias, las industrias en todas sus expresiones e incluso al comercio en general.
 
          No existe una actividad humana que no haya sido influida por los cambios y avances
logrados en la informática; para que los estudiantes tanto de la carrera de informática así
como los de otras áreas aprendan acerca de la historia, origen, los pioneros en la ciencia
informática, las partes de una computadora y los diferentes medios de almacenamientos
disponible para guardar información.
 
2. PROPOSITOS
2.1 Generales
Desarrollar los conocimientos necesarios sobre  temas de actualidad relacionados con la
carrera y que no haya sido incluido en el plan de estudio de la carrera de informática.



 
3. CONTENIDO
En esta asignatura la universidad escogerá el tema a tratar de acuerdo a los últimos
avances en el ámbito tecnológico y con relación a la informática.
 
4.  METODOLOGÍA
Investigación
Trabajos prácticos
Exposiciones en el Aula
Prácticas en el Laboratorio
Presentación de un trabajo final, incluyendo todos los temas especificados en el contenido
descrito anteriormente.
 
5. EVALUACIÓN
 
Cada estudiante será evaluado durante todo el proceso de aprendizaje, en las jornadas
presénciales con el facilitador y sus compañeros estudiantiles, así como en las jornadas de
estudio individual de manera independiente, con las opiniones de la heteroevaluación, la
coevaluación, y la autoevaluación, se emitirán calificaciones en los diferentes aspectos y
criterios que presentan la normativa de evaluación de Unicaribe. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Aspectos y criterios a evaluar
�



Valor / puntos en c/ encuentro
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1er         2do         3er      4to        5to
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A- posee programa, guía y materiales bibliográficos de la asignatura y  otros
�
3
�
 
�
 
�
 
�
 
�
 
�
B- Identifica objetivos y temas de la asignatura y expresa expectativas positivas.
�
6
�
 
�
 
�
 
�
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C- Se integra y participa con entusiasmo e interés en el grupo de estudio. 
�
3
�
 
�
 
�
 
�
 
�
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D- Se desempeña en correspondencia con los objetivos de la asignatura en el desempeño
del tema.
�
3
�
8
�
6
�
8
�
4
�
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E- Demuestra competencias en ejercicio sobre el tema anterior.
�
 
�
4
�
 
�
3
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F- Realiza las tareas de acuerdo a las orientaciones impartidas.
�
 
�
4
�
 
�
4
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G- Hace aportaciones creativas sobre el tema, individuales y en el grupo de trabajo.
�
 
�
4
�
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H- Responde con sus competencias sobre los temas tratados.
�
 
�
 
�
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�
 
�
I- Demuestra dominio de competencias sobre los temas tratados del curso, en ejercicio
integrados.
�
 
�
 
�
 
�
 
�
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J- Domina procedimientos para recoger y elaborar un informe como resultado de
investigación final o escrita. 
�
 
�
 
�
 
�
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